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Arany-serleg – A junior tudásgazdálkodás megteremtése a kortárs tanulás révén 

 

Dátum: 2019. szeptember 26. 

Helyszín: Nyíregyháza, Ungvár stny 5.  

Foglalkozás jellege: Workshop 

Címe: Önismeret és kreativitás fejlesztése játékokkal 

 

Szeptemberi workshopunkon játékra invitáltuk szakmai megvalósítóinkat. A workshop 

keretében megismerkedhettek a Lélekpillangó nevű társasjátékkal. 

A Lélekpillangó a gondolattársítás és a ráérző készség játéka. A fotók valamilyen tárgyat, 

élőlényt, élethelyzetet mutatnak meg, de ugyanakkor hangulatot, érzelmet is tükröznek. Hogy 

pontosan mit, ez már asszociáció kérdése: egy félhomályos pince képe sok mindent közvetíthet. 

Jelentheti a néző számára a magányt, az elhagyatottságot, a biztonságot, csendet, de akár a 

középkori építészetet, vagy a hátul pislákoló fény a kiutat, a reményt. A játék élvezete abban 

rejlik, mennyire ismerjük a többieket, illetve, ha még kevéssé ismerjük, mennyire tudunk rájuk 

hangolódni. 

A társas játék segített abban is, hogy munkatársaink még jobban megismerjék egymást. Ezt 

követően kreativitást és koncentrációt fejlesztő játékokat próbálhattak ki, melyeket iskolai 

foglalkozások keretében is használhatnak a diákok. 

 

 

 


