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Részletes leírás: 

Az influenszerekhez kapcsolódó téma folytatását Fényeslitkén is várták a tanulók. Velük 

bemelegítésként sztár-barchobáztunk, a gyerekeknek egy kedvenc, ismert sztáruk vagy 

videósuk bőrébe kellett bújniuk és a többieknek ki kellett találni, hogy kire gondoltak.  A 

játékot az egész csoport láthatóan élvezte, kitűnő színészi alakításokat is láthattunk. 

Megvizsgáltuk, hogy volt-e a játékban olyan híresség, aki jelen van valamiféle 

tartalomgyártóként az interneten, vagy videómegosztó protálon. Meg is néztünk egy pár 

részletet a videóikból azoknak, akiket megtaláltunk, és megpróbáltuk összevetni azokkal a 

videókkal, amiket az ismert influenszerek is készítenek. Az volt az összehasonlítás 

eredménye, hogy hiába a tehetség, a tévés rutin, a videók a legtöbb esetben nem kifejezetten 

jók. A gyerekek egyhangúan megszavazták, hogy a videó-készítés, az egyszemélyes online 

jelenlét, az "influenszerség" egy komoly tudást igénylő munka, mely nélkül nem feltétlen 

minőségi videók születnek. 

 

 

 

 

   

 

    


