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Arany-serleg – A junior tudásgazdálkodás megteremtése a kortárs tanulás révén 

 

Dátum: 2019. december 12. 

Helyszín: Nyíregyháza, Ungvár stny. 5. 

Foglalkozás jellege: Workshop + Esetmegbeszélés 

Címe: Gondolkodásfejlesztés társasjátékok segítségével 

 

A játék a gyerek saját közege, neki van kitalálva, iskola előtt a legtöbb idejét különböző 

játékokkal töltötte. A társasjátékok azért működnek ilyen jól a gyerekeknél, mert a játék előtt 

megismerik a szabályokat, a játék menetét, az elejét, a végét, ez a keretrendszer egyrészt jól is 

jön ebben a korban, másrészt látják a gyerekek, hogy mindenki ugyanolyan eséllyel indul. 

Számukra a játék, mint probléma relevanciája magas, ugyanakkor a kockázat alacsony. Nem 

olyan, mint az iskola, ahol a hibának súlyos következménye lehet. A résztevő pedagógusokkal 

átbeszéltük, hogy milyen jellegű játékok a leginkább fejlesztő hatásúak, illetve, hogy hogyan 

lehet az alaptantervbe becsempészni a táblajátékokat. A mai világban az egyik legfontosabb a 

rugalmas gondolkodás, az alkalmazkodni tudás, az ismeretek konvertálása, nem lehet leélni egy 

életet egy végzettség megszerzésével. A tapasztalat szerint a rendszeresen játszó gyerekek 

nyitottak, és ami a legfontosabb: motiváltak! A pozitív élmények megerősítik őket, hogy 

érdemes kipróbálni új helyzeteket. Arról is beszéltünk a műhelyfoglalkozás alatt, hogy 

pedagógusként az ilyen, nyitott és alkalmazkodóképes, vállalkozó szellemű gyermekek 

nevelése a cél. 


